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는 황혜린 선생님과 수학사랑 연구소에서 수년간 연구하고 진행해 온 체험수업의 노하우를 담아 만든 

최고의 체험수학 프로그램입니다.

A단계 B단계 C단계

수학 스토리텔링 자기주도학습

준비하셨습니까?



. 홈페이지 www.mathlove.com   www.spielmathe.co.kr . 문의 (구입) 02-597-2233 . 팩스 02-2205-5789

구입·내용 문의

는

개정 미래형 수학교육 과정에 맞춘 융합, 체험수학 프로그램입니다.

▶우리가 주인공인 실생활 주제로 ▶과목, 영역간 통합학습으로

▶직접 만들고, 실험하는 체험 활동으로 ▶논리적으로 사고하고, 창의적으로 표현하는

미래형 창의 융합인재 Super Junior로 키웁니다.

실생활 속에서 나타나는 자연스러운 융합교육을

와 함께 시작해 보세요!

이 말하는 궁극적인 융합,S TE AM

슈필마테 주니어 국기·거울 ·공 슈필마테 주니어 그림자·영화 ·바퀴 슈필마테 주니어 음악·고누·오늘의 기술



■ 한붓그리기
■ 하트 퍼즐
■ 10 만들기
■ 더블콘

3 호
■ 카프라
■ 팬플룻
■ 입체도형 북
■ 스키테일 암호

4 호

■ 패턴 모자 만들기
■ 고대의 수
■ 트리큐브
■ 삼면 접시

5 호
■ 3ㆍ3 달력
■ 대칭 거울
■ 아치 다리
■ 직각 퍼즐

6 호

■ 요술 달걀
■ 디지털 연산
■ 스피로그래프
■ 비눗방울 수학

7호
■ 주사위 눈의 마술
■ 4색 지도
■ 고무 동력 자동차
■ 피보나치 수열

8 호

■ 등식 저울
■ 스핑크스 퍼즐
■ 윷놀이 수학
■ 나선 계단

9 호
■ 랭퍼드 퍼즐
■ 님 게임
■ 입체 미로
■ 선이 만드는 곡면

10 호

■ 마방진 퍼즐
■ 다면체 거울
■ 그림자 수학
■ 시어핀스키 피라미드

11 호
■ 큐빅하우스
■ 지붕
■ 부분과 전체
■ 스캠퍼

12 호

■ 에임즈 룸
■ 성냥개비 연산
■ 다빈치 다리
■ 뫼비우스 띠

3 호
■ 테셀레이션
■ 마법의 숫자 카드
■ 악마큐브
■ 매직 미러

4 호

■ 주판
■ 별다면체
■ 카이사르 암호
■ 브로큰 하트

5 호
■ 사장교
■ 원 퍼즐
■ 사이클로이드 미끄럼틀
■ 4색 퍼즐

6 호

■ 원기둥 거울
■ 오목
■ 하노이 탑의 전설
■ 도미노 퍼즐

7호
■ 슈퍼 계산기
■ 플라잉 모빌
■ 블록 달력
■ 황금 나선

8 호

■ 프래드만 퍼즐
■ 베지어 곡선
■ 주사위 눈의 합
■ 매듭 마술

9 호
■ 샘 로이드 단위 넓이
■ 원과 타원
■ 펜토미노
■ 스피리콘

10 호

■ 정사각형 퍼즐
■ 황금 잎차례
■ 입체 비누막
■ 스도쿠

11 호
■ 정육면체
■ 직육면체
■ 각기둥과 각뿔
■ 입체도형의 전개도

12 호

A
STEP

B
STEP

■ 수와 연산    ■ 도형    ■ 측정

■ 확률과 통계    ■ 규칙성3~12호



교과내용 70% 이상이 수와 연산 영역인 초등 1, 2학년에 초점을 맞추어 덧셈, 

뺄셈, 곱셈을 학습합니다.

1-1 3.덧셈과 뺄셈

1-2 1.100까지의 수

1-2 3.덧셈과 뺄셈(1)

1-2 5.덧셈과 뺄셈(2)

1-2 6.규칙 찾기

2-1 3.덧셈과 뺄셈

2-1 6.곱셈

2-2 2.곱셈구구

2-2 6.규칙 찾기

4-2 2.수직과 평행

5-1 1.약수와 배수

5-1 2.직육면체와 정육면체

5-1 3.분수의 덧셈과 뺄셈

6-1 5.원주율과 원의 넓이

6-2 3.직육면체의 겉넓이와 부피

6-2 4.원기둥의 겉넓이와 부피

중1 1.정수와 유리수

중1 6.평면도형과 입체도형

3-1 6.분수와 소수

3-2 2.원

3-2 3.분수

4-1 3.각도와 삼각형

4-1 4.분수의 덧셈과 뺄셈

4-2 2.수직과 평행

슈필마테 A1, A2와 관련된 교과 단원

슈필마테 B1, B2와 관련된 교과 단원

슈필마테 C1, C2와 관련된 교과 단원

초등 3, 4학년 교과에 초점을 맞추어 나눗셈, 분수의 개념과 기초 도형(원, 각도, 

다각형)의 성질을 학습합니다.

예비 중학생, 중등 1학년을 위한 주제로 약수와 배수, 분수의 덧셈과 뺄셈, 평면도형과 

입체도형에 대해 학습합니다.

A2A1

B1

C2C1

B2

개정 교육과정의 내용체계를 반영한 교재와 교구를 통하여 교과내용 중 꼭 필요한 학습목표를 재미있고 효과적인 방법으로 학습할 수 있습니다. 

1~2호

C
STEP

■ 피카소의 쌓기나무
■ 에니그마 암호
■ 머긴스 게임
■ 지오데식 돔

3 호
■ 성냥개비 퍼즐
■ 클라인 병
■ 네이피어 막대
■ 정사면체 연

4 호

■ 정육면체의 단면
■ 파스칼의 삼각형
■ 소마큐브
■ 피타고라스 퍼즐

5 호
■ 준정다각형 테셀레이션
■ 주사위 게임
■ 원주율
■ 원의 넓이

6 호

■ 정육면체와 정팔면체
■ 에라토스테네스의 체
■ 페르마의 점
■ 위도와 경도

7호
■ 황금사각형의 변신
■ 트로코이드 곡선
■ 모양 타일
■ 샘 로이드 퍼즐

8 호

■ 노노그램
■ 이향분포
■ 프랙탈 카드
■ 수학 저울

9 호
■ 픽의 정리
■ 등적변형기
■ 아르키메데스 퍼즐
■ 변신 삼각뿔

10 호

■ 변신 정육면체
■ 한 수 앞선 장기
■ 매듭 이론
■ 현수선과 포물선

11 호
■ 델타다면체
■ 정다면체
■ 데카르트의 다면체 정리
■ 준정다면체

12 호



슈필마테는 엄마표 수학 홈스쿨링, 방과후 학교, 체험교육기관 등의 체험활동 수업에서 활용합니다. 또한 문화

센터, 여성인력개발센터에서는 창의적으로 생각하기 등의 수학교육방법 및 체험수학의 필요성에 대한 교육도 

실시하고 있습니다.

수업 가이드 및 영상, 수업 후기, 만들기 Tip, 포트

폴리오 예시 등 다양한 정보 공유

슈필마테 지도사 교육(연 3회, 총36시간)과 교사

교육에 관한 일정 공지 및 교육 후기

2013년 개설된 슈필마테 카페에는 슈필마테의 활용 방법과 수업 가이드 및 영상, 수업 후기, 교사 및 지도사 교

육 일정 등 다양한 정보가 공유되어 있습니다. 또한 수학사랑 평생교육원에서 주최하는 슈필마테 지도사 교육

을 통해 슈필마테 심화 및 응용학습에 대한 효과적인 교육 방법을 배우고, 교육을 모두 통과하시면 슈필마테 지

도사 자격증을 취득하실 수 있습니다.

처음엔 바라만 보던 아이들이 직접 쌓아보고, 모양의 위치를 바꿔 여러 

가지 문제도 만들고, 문제를 풀어가는 과정을 비교하면서 아하!라는 감

탄사와 함께 답을 찾아갑니다.̂ ^ 이게 바로 체험수학의 효과가 아닌가 

싶습니다~

초보쟁이 (drauf)

슈필마테는 체험수학을 넘어서 STEAM을 제대로 지향하는 수학이다 보

니 재밌는 요소가 매주 다르게 있어서 지루할 틈 없이 새롭고 신기한 것들

을 매주 만나고 있어서 반응이 너무 좋답니다. 

시니가니맘

3학년 딸래미는 뭐든 하다가 조금만 어려우면 포기하는 아이인데 슈필마

테를 해보더니 끝까지 하면서 재밌다고 합니다. 이게 무슨 일인지...... 공부

와 관련된 무언가를 가르치려 들면 36계 줄행랑인 녀석이 한번 해보더니 

같이 하자고 하네요. 슈필마테 덕분에 딸래미가 수학을 좋아하게 될 것 같

습니다.̂ ^ 개발해 주신 샘들께 감사드려용~~^^ litayutty

수학교재에서 이런 교구를 만나게 될 거라고 누가 상상이나 했겠어요? ㅎ

STEAM... 말로만 이 교재 저 교재 많이 이슈가 되서 내세우고 있는데 글로

만 접하는 융합교육이 아니라 직접 손으로 만지고 탐구하면서 하는 융합

교육으로 슈필마테가 제대로 보여주고 있는 것 같습니다.̂ ^

hyuna5071

슈필마테 카페 운영

및 지도사 교육
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MATH MUG & MATH CLOCK

Mathematician Frame

Mathematics History Poster

Math Poster

Fancy
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